
Игровые и информационно-коммуникационные технологии   в 

патриотическом воспитании дошкольников 

 

  Патриотизм во все времена занимала особое место не только в духовной 

жизни общества, но и во всех важнейших сферах его деятельности – в 

идеологии, политике, экономике, культуре. 

  Сам патриотизм зарождается и формируется как чувство, связанное с 

миросозерцанием своей малой Родины, ближнего окружения в детстве. С 

возрастом это чувство социализируется, возвышается, и все более осознается, 

особенно в процессе конкретных видов деятельности. Это чувство является 

источником духовных и нравственных сил и здоровья общества, его 

жизнестойкости и стабильности. 

  В «Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности 

гражданина России» говорится: «образовательные учреждения должны 

воспитывать гражданина и патриота, раскрывать способности и талант 

молодых россиян, готовить их к жизни в высокотехнологичном 

конкурентном мире». 

  В этих условиях становление и развитие патриотического воспитания детей 

и молодѐжи требует инновационных решений и должно основываться на 

принципиально новых подходах к работе с детьми с применением 

современных средств обучения и развития, новых педагогических методик и 

технологий, оригинальных форм проведения образовательной деятельности. 

        Важным средством и эффективной технологией патриотического 

воспитания является игра – воображаемая или реальная деятельность, 

целенаправленно организуемая в коллективе воспитанников с целью отдыха, 

развлечения или обучения. В игре ребенок развивается как личность, у него 

формируются те стороны психики, от которых впоследствии будут зависеть 

успешность его социальной практики, отношения с окружающими людьми и 

самим собой. 

  По определению, игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, 

направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором 

складывается и совершенствуется самоуправление поведением. 

  В практике игровая деятельность выполняет такие функции: 

- развлекательную (это основная функция игры - развлечь, доставить 

удовольствие, воодушевить, пробудить интерес); 

- коммуникативную: освоение диалектики общения; 

- самореализации в игре как полигоне человеческой практики; 

- терапевтическую: преодоление различных трудностей, возникающих в 

других видах жизнедеятельности; 

- диагностическую; 

- функцию коррекции: внесение позитивных изменений в структуру 

личностных показателей; 

- межнациональной коммуникации: усвоение единых для всех людей 



социально-культурных ценностей; 

- социализации: включение в систему общественных отношений, усвоение 

норм человеческого общежития. 

В структуру игры, как деятельности, входят: 

1. целеполагание; 

2. планирование; 

3. реализация цели; 

4. анализ результатов, в которых личность полностью реализует себя 

как субъект; 

5. мотивация игровой деятельности. 

В структуру игры, как процесса, входят: 

o роли, взятые на себя играющими; 

o игровые действия как средство реализации этих ролей; 

o игровое употребление предметов, т.е. замещение реальных вещей 

игровыми, условными; 

o реальные отношения между играющими; 

o сюжет (содержание) - область действительности, условно 

воспроизводимая в игре. 

  В патриотическом воспитании подрастающего поколения должна 

присутствовать, как интеллектуальная игровая деятельность так и военно-

спортивные игры. 

  Интеллектуальные игры - это вид игр, основывающихся на применении 

игроками своего интеллекта и эрудиции. В условиях данных мероприятий 

происходит обмен знаниями, идеями, способами деятельности.  

Велико значение дидактических игр. В дидактических играх 

развивается сообразительность, умение самостоятельно решать 

поставленную задачу, согласовывать свои действия с действиями ведущего и 

других участников игры. В играх проявляются и развиваются необходимые к 

школе качества: произвольное поведение, образное и логическое мышление, 

воображение, познавательная активность. Чувства уважения и гордости за 

свою страну, за свой народ  прививают дидактические игры с национальным  

калоритом, помогают в воспитании любви к родной земле, гордости, 

принадлежности к этому народу. 

         Дидактические игры с предметами- основаны на непосредственном 

восприятии детей , соответствуют стремлению ребенка действовать с 

предметами и таким образом знакомиться с ними. В играх с предметами дети 

учатся сравнивать, устанавливать сходство и различия предметов. Ценность 

этих игр в том, что с их помощью дети знакомятся со свойствами предметов, 

величиной, цветом. Так, например, при ознакомлении детей с народными 

промыслами успешно используются вышивки, посуда разных мастеров, 

куклы, матрешки, берестяные изделия. 



     Настольно - печатные дидактические игры –это  интересное занятие для 

детей при ознакомлении с окружающим  миром,  миром животных и 

растений, явлениями живой и неживой природы. Они разнообразны по 

видам: "лото", "домино", парные картинки", «лабиринты»  С помощью 

настольно-печатных игр мы успешно  развиваем речевые навыки, 

математические способности, логику, внимание, учиться моделировать 

жизненные схемы и принимать решения, воспитываем у детей дух 

патриотизма.  

Словесные игры – это эффективный метод воспитания 

самостоятельности мышления и развития речи у детей. Они построены на 

словах и действиях играющих, дети самостоятельно решают разнообразные 

мыслительные задачи: описывают предметы, выделяя характерные их 

признаки, отгадывают их по описанию, находят сходства и различия этих 

предметов и явлений природы.  Много словесных игр используем при 

воспитании нравственных чувств.  
 

Игра «Символы нашей страны» 
Цель: развитие логического мышления, памяти дошкольника, развитие патриотических чувств. 

Необходимо разделить герб города, страны или флаг на несколько деталей. При этом ребенку даются 

и лишние элементы. 

Дети должны собрать необходимую композицию. Проводить эту процедуру можно также в виде 

соревнования нескольких команд. Та команда, которая правильно соберет символику, должна еще 

объяснить элементы, изображенные на ней, а также историю их возникновения.  

Флаг России 

Цель: способствовать закреплению знания флага своей страны 

Материал: полосы красного, синего и белого цвета 

Воспитатель показывает детям флаг России, убирает и предлагает выложить разноцветные полоски в 

том порядке, в котором они находятся на флаге России. 

 

Путешествие по городу 

Цель: знакомить с родным городом 

Материал: альбом фотографий родного города 

Воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей города, предлагает назвать их. 

 

Загадки о городе 

Цель: знакомить с родным городом 

Воспитатель загадывает детям загадки из жизни родного города. 

 

Сложи герб из фрагментов 

Цель: способствовать закреплению знаний о гербе города 

Материал: Изображение герба города, состоящее из 4-8 фрагментов. 

Воспитатель перемешивает фрагменты, дети собирают из них картинку. 

 

Города Ярославской области 

Цель: способствовать закреплению знаний о городах области 

Материал: карта Ярославской области с отмеченными городами, таблички с названиями городов 

Воспитатель знакомит детей с картой области, предлагает найти на ней города и разложить на них 

таблички с соответствующими названиями. 

Игра «Угадай родные места» 



Цель: закрепление у дошкольников знания родного города и страны, полученные в процессе бесед 

воспитателя с детьми; развитие патриотических чувств. 

Воспитатель показывает фото памятных и известных мест города детям, а они, в свою очередь, 

называют их. Желательно, чтобы ранее была проведена ознакомительная беседа по каждой карточке, 

в процессе которой воспитатель объяснил бы детям, чем знаменито то или иное место, изображенное 

на карточке. Тогда в процессе игры, когда ребенок будет называть памятник, он может вспомнить, в 

честь кого он был установлен и в каком городе. Если дошкольник не помнит, другие дети могут ему 

помочь. 

Птицы нашего города Цель: знакомить детей с птицами родного города 

Материал: карточки с изображениями птиц 

Воспитатель демонстрирует детям карточки с изображениями птиц, просит назвать и определить, 

живет птица в нашем городе или нет. 

 

Где находится памятник? Цель: знакомить детей с памятниками, учить ориентироваться в родном 

городе 

Материал: изображения памятников 

Воспитатель демонстрирует детям изображения памятников, просит рассказать, где установлен этот 

памятник. 

 

Знаешь ли ты? Цель: знакомить детей со знаменитыми людьми родного города 

Материал: портреты известных соотечественников 

Воспитатель показывает портреты, предлагает детям назвать того, кто изображен на портрете и 

рассказать, чем он знаменит. 

 

Продолжи пословицу. 

Цель: знакомить с устным народным творчеством 

Воспитатель начинает пословицу, дети ее продолжают. 

 

Домино «Народные промыслы» Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать 

интерес к русским традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: фишки домино с изображением народных промыслов. Дети по очереди выкладывают 

фишки таким образом, чтобы одинаковые изображения оказывались рядом. Проигрывает последний 

положивший фишку участник. 

 

Лото «Народные промыслы» Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к 

русским традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

В игре могут участвовать от 1 до 5 человек. 

Разложить на столе или полу карты. 

Разрезные карточки перемешать и выложить лицевой стороной вниз в центре. 

Каждый участник игры берет по одной карточке и стопки и определяет, на какую большую 

карту ее положить. 

Побеждает тот, чья карта (или карты) будет заполнена первой. 

 

Нарисуй узор Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским 

традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: карточки с нарисованным узором и полем, расчерченным для рисования. 

Дети рисуют простой узор по образу. 

  



 

Собери узор. Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским 

традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: разрезные картинки с изображениями народных промыслов 

Дети собирают картинки из фрагментов. 

 

Сортируй узоры Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским 

традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: картинки народных промыслов 

Дети сортируют картинки по принадлежности к тому или иному народному промыслу. 

 

          Народные игры являются неотъемлемой частью нравственно-

патриотического воспитания дошкольников. В них отражается образ жизни 

людей, их труд, быт, национальные устои, представления о чести, смелости, 

мужестве, желание обладать силой, ловкостью, выносливостью, проявлять 

смекалку, выдержку, находчивость. Радость движения сочетается с духовным 

обогащением детей. Особенность народных игр в том, что они, имея 

нравственную основу, учат детей обретать гармонию с окружающим миром, 

формируют устойчивое, заинтересованное, уважительное отношение к 

культуре родной страны, создается эмоционально положительная основа для 

развития патриотических чувств. По содержанию народные игры лаконичны, 

выразительны и доступны ребенку. Они вызывают активную работу мысли, 

способствуют расширению кругозора, уточнению представлений об 

окружающем мире. Перед игрой рассказываем о культуре и быте того или 

иного народа. В конце игры следует положительно оценить поступки тех 

детей, кто проявил смелость, ловкость, выдержку и взаимопомощь. 

Народная игра — это наше детство, забавы старшего поколения — наших 

бабушек и дедушек, практическое размышление ребенка об окружающей 

действительности. Народные игры укрепляют связь между поколениями, 

воспитывают любовь к родному краю. 

Вашему вниманию правила некоторых подвижных народных игр. 

Дедушка Мазай  Играющие выбирают дедушку Мазая. Остальные участники договариваются, 

какие движения, обозначающие работу, будут ему показывать (молотьбу, жатву и т.д.) они подходят 

к дедушке Мазаю и поют:Здравствуй, дедушка Мазай, Из коробки вылезай! Где мы были — 

мы не скажем, А что делали — покажем.После этих слов все изображают движениями работу, 

о которой договорились. Если дедушка Мазай отгадывает, дети разбегаются и он их ловит. Кого 

первого поймает, тот становится новым дедушкой Мазаем и игра повторяется. Если не отгадывает, 

ему показывают другую работу. 

Баба Яга  Водящий — Баба Яга — находится с завязанными глазами и центре начерченного круга. 

Играющие ходят по кругу, не заход" в него. Один из играющих произносит: В темном лесу избушка 

Стоит задом-наперед. В той избушке есть старушка, Бабушка Яга живет. У нее глаза большие, 

Дыбом волосы стоят. Ух и страшная какая, Наша Бабушка Яга! На последнем слове играющие 

входят в крут и прикасаются к Бабе Яге. Она старается кого-либо поймать и с закрытыми глазами 

угадать пойманного 



«Перстень» Дети садятся в ряд и складывают ладони лодочкой. Водящий вкладывает свои ладони 

в ладони каждого участника игры. Одному из них он должен незаметно оставить «перстень» — 

колечко, камушек, орех, который зажат у него между ладонями. При этом напевают: Я по лавочке 

иду, Золот перстень хороню — В матушкин теремок, Под батюшкин замок. Вам не отгадать, 

не отгадать! Мне вам не сказать, не сказать! Сидящие отвечают: Мы давно уже гадали, Мы давно 

перстень искали — Все за крепкими замками, За дубовыми дверями. 

Затем один из играющих пытается отгадать, у кого спрятано кольцо. Ему приговаривают: 

«Покатилось колечко с красного крылечка — по овинам, по клетям, по амбарам, по сеням. Найди 

золотое колечко!» Если он найдет, с тем у кого было колечко обегают лавку. Бегут в разные 

стороны. Кто первый прибежит, тот и становится водящим. 

Дударь Дударь, дударь, дударище Старый, старый старичище — Дударь, дударь, что болит? —

 Ножки болят. Дударь, дударь, дударище Старый, старый старичище — Дударь, дударь, что болит? 

— Здоров!  Ребята ходят по кругу, взявшись за руки и поют песенку. В центре хоровода стоит 

«дударь». Пропев песенку хором спрашивают у «дударя»: «Дударь, дударь, что болит?» «Дударь» 

отвечает: «Голова» (спина, брови, уши, и т.д.). И все ребята, находящиеся в хороводе, одновременно 

правыми руками берут рядом стоящего соседа за названное «больное место». Песенка для «Дударя» 

поѐтся 2-3 раза и когда, в очередной раз у «Дударя» спрашивают: «Что болит?», он отвечает: 

«Здоров!». Выбирает из крута на своѐ место другого и игра продолжается. 

 

Народные игры в комплексе с другими воспитательными средствами 

представляют собой основу формирования гармонически развитой, активной 

личности, сочетающей в себе духовное богатство и физическое 

совершенство.   

Задача воспитателей — создать эмоционально благополучную атмосферу в 

детском саду, где взаимоотношения между взрослыми и детьми построены 

на доброжелательности, взаимоуважении, где ребенок будет чувствовать 

себя желанным и защищенным. Тогда дети будут испытывать любовь и 

привязанность к родному дому, детскому саду, с удовольствием ходить в 

детский сад. 

Внимание детей постарше нужно привлечь к объектам, расположенным на 

ближайших улицах: школа, кинотеатр, почта, аптека и т.  д. Необходимо 

рассказать об их назначении и подчеркнуть, что все это создано для удобства 

людей. Полученные знания используются в таких играх, как «Школа», 

«Почта», «Аптека», «Ателье». Более детально познакомиться с родными 

местами позволяют следующие игры: «Это улица моя», «Путешествие на 

автобусе», «Я — парикмахер», «Наша больница», «Овощной магазин». 

Диапазон объектов, с которыми знакомят старших дошкольников, 

расширяется — это район и город в целом, его достопримечательности, 

исторические места и памятники. Дети получают краеведческие сведения о 

родном городе, об истории его возникновения, о его 

достопримечательностях, видах транспорта, городских зданиях и 

учреждениях, трудовой деятельности людей, знаменитых земляках. С этой 

целью проводятся экскурсии по городу, на природу, наблюдения за трудом 

взрослых. Дети очень любят игры-путешествия, поэтому реализуют свои 

знания в сюжетно-ролевых играх «Путешествие по родному  городу», 



«Путешествие на автобусе». Часто сюжетно-ролевые игры соединяются со 

строительными играми, что побуждает детей отправиться в дальнее плавание 

(«Подводники», «Моряки») или в полет («Путешествие к далеким планетам», 

«Летчики»). Дети при этом строят лодку или самолет, корабль. 

Воспитать патриота своей родины в ребенке дошкольного возраста – одна из 

наших с вами задач, в первую очередь, нравственного воспитания, 

включающая в себя воспитание любви к своему близкому человеку, к 

любимому городу, родной стране. Эти чувства не могут родиться заодно 

мгновение, это результат долгих стараний. 

Работая в данном направлении, мы пришли к единому мнению, что для 

решения данной задачи надо искать новые способы и методы воздействия на 

современного дошкольника, дабы идти в ногу со временем. Один из таких 

методов это проведение военно-спортивных игр.  

В нашем детском саду стало традицией проводить патриотические праздники 

совместно с инструктором по физической культуре такие, как: «23 февраля», 

«День космонавтики», «Малые олимпийские игры», День Победы» и многие 

другие. 

 

 

Военно-спортивные игры в детском саду довольно универсальны. 

Подобные игры в детском саду подразумевают деление группы на 

команды и имеют ярко выраженный эстафетный характер. 
 

Военно-спортивные игры в детском саду на 9 мая и 23 февраля 
Игра ДОНЕСЕНИЕ 

Дети делятся на две команды. Каждая команда получает важный пакет, который необходимо 

доставить в штаб. Если на празднике присутствует ветеран ВОВ, то пакет можно доставить ему.  

Испытание на скорость, ловкость и сноровку начинается по сигналу ведущего. Детям необходимо 

преодолеть препятствия по дороге в штаб: пробежать по мостику, подлезть под проволоку, 

перепрыгнуть через ров, пройти через болото. Последний участник отдает пакет ветерану. 

Другой вариант этой игры в детском саду: отряд из четырех бойцов движется к штабу, передвигая 

дощечки. 

Игра РАНЕНЫЕ БОЙЦЫ 

В игре принимают участие девочки, одетые в костюмы медсестер. Для этого можно использовать 

детские костюмы по профессиям. Играют по двое. Напротив девочек сидят мальчики – «раненые 

бойцы». 

По сигналу девочки должны на корточках добежать до мальчиков, перебинтовать руку и ногу и 

доставить раненого бойца в санчасть. Мальчик идет опираясь на девочку. 

Игра ДОСТАВЬ СНАРЯДЫ 

Дети делятся на две команды. Каждый участник берет из корзины по одному набивному мешку.  

Дети получают задание — доставить мешки в корзины, расположенные в другом конце помещения. 

Для этого «бойцам» предстоит обежать кегли, перепрыгнуть через круги, пролезть под дугами. 

Игра ПОПАДИ В ЦЕЛЬ 

Это продолжение игры ДОСТАВЬ СНАРЯДЫ. Дети по очереди добегают таким же путем до 

корзины, вынимают оттуда один снаряд и стараются попасть им в обруч. Бегут обратно и передают 

эстафету. 

Игра ПЕРЕПРАВА 

Дети делятся на две команды. Первый участник становится ногами в один обруч, второй держит 

перед собой. По сигналу он бросает второй обруч перед собой, перепрыгивает в него, повторяет то 

же самое с освободившимся обручем. 

Нужно таким образом добраться до стойки, обогнуть ее и вернуться к команде. 



Игра КОНСТРУКТОР 

Каждой команде вручается лист размером А2 с начерченной схемой военной техники, состоящей из 

геометрических фигур (контуры каждой фигуры обозначены), и конверт с цветными деталями для 

схемы. 

Количество деталей во всех схемах одинаково. 

Для конкурса выбраны следующие модели военной техники: танк, линкор, самолет. 

Командам необходимо выложить на схеме цветное изображение. 

Игра НАЗОВИ ПОСЛОВИЦУ 
Дети становятся в круг. Передавая друг другу флаг, они вспоминают пословицы о солдатах и 

Родине. 

Варианты пословиц: 

Герой за Родину горой. 

Смелый боец в бою молодец. 

Смелого пуля боится, смелого штык не берѐт. 

Родина — мать. Умей за неѐ постоять! 

Смело иди в бой, Родина за тобой. 

Своя земля и в кулачке родная. 

Информационно-компьютерная технология 

Выделяют критерии эффективности использования ИКТ: 
-экономичность; 

-компактность; 

-наглядность; 

-возможность проведения мониторинга; 

-возможность творческого развития личности. 

В настоящее время определены следующие направления 

внедрения ИКТ в образовании: 
1. Создание презентаций. 

2. Работа с ресурсами Интернет. 

3. Использование готовых обучающих программ. 

4. Разработка и использование собственных авторских программ. 

Исследователи считают, что применение информационно-

коммуникационных технологий— это одно из приоритетных направлений 

модернизации образования, позволяющее достичь нового уровня отношений 

между участниками учебного процесса на всех этапах педагогической 

деятельности. 

Поэтому целью работы является организация процесса 

патриотического воспитания дошкольников через активное использование 

информационно-коммуникационных технологий в разнообразных формах 

работы с семьями воспитанников. 

Внедрение в образовательный процесс новых информационных технологий 

наряду с другими средствами призвано способствовать обогащению 

представлений детей об окружающем мире, расширению опыта и знаний, 

повышению мотивации к познанию. ИКТ не заменяют традиционные формы 

и средства приобщения детей к истории и культуре родного края, страны, а 

успешно их дополняют и восполняют. 



Патриотическое воспитание пронизывает все виды деятельности в 

непосредственно образовательной деятельности: чтение художественной 

литературы, художественное творчество, физическое развитие, труд, 

конструирование, формирование общественной жизни (экскурсии, 

прогулки). В образовательной деятельности: игра, наблюдение, беседы, 

экспериментирование, рассматривание картинок, видеотека и др. 

Мультимедийное сопровождение различных форм организации 

педагогического просвещения способствует лучшему восприятию 

содержания материала, помогает сделать его более информативным и 

занимательным. Презентации позволяют включать различные материалы: 

схемы, диаграммы, видео- и аудио- фрагменты детских высказываний. 

В работе с родителями отводится также особая роль информационным 

технологиям - используются мультимедийные презентации, что позволяет в 

наглядной, доступной и запоминающейся форме познакомить родителей с 

некоторыми педагогическими терминами, дать понятие об основных 

направлениях работы по патриотическому воспитанию дошкольников. 

Просмотр видео- и фотоматериалов, иллюстрирующих образовательную 

деятельность детей по ознакомлению с родным краем, страны является 

положительным опытом взаимодействия педагогов и родителей. Ежегодно 

родители получают CD, DVD, флеш-карты с фильмами и фотоматериалами, 

созданными в ходе различных видов и форм деятельности детей. На таких 

носителях записаны занятия, игры, экскурсии, праздники. Это позволяет 

сделать наглядным содержание образования дошкольников. 

Использование ИКТ в дошкольном обучении возможно, необходимо и 

эффективно. Критериями эффективности проводимой в ДОУ работы 

по патриотическому воспитанию дошкольников с использованием ИКТ 

являются положительная динамика личностного роста детей, повышение 

их информационной и краеведческой осведомленности, интереса детей, 

родителей и педагогов к истории и культуре России. 


