МДОУ «Детский сад №81»

Консультация  для воспитателей
« Работа по речевому развитию воспитанников в летний период»

Г. Ярославль 2021 
Наступило лето. Во что же можно поиграть , когда выхдя деи а участок? 
Игры. На различие неречевых звуков.
Игра «Что на улице звучало».

 Внимательно послушайте с детьми шум улицы, воды, шелест газеты, скрип двери и другие  звуки. Предложите ребенку закрыть глаза и отгадать – что это звучало?

Игра «Шумящие мешочки (коробочки)». 
Приготовьте мешочки или коробочки с различными предметами: крупа, камешки, скрепки, песок и т.д.. Ребенок должен угадать по звуку потряхиваемого мешочка, что у него внутри. 

Игра «Колокольчик». 
Ребенку завязывают глаза, и он двигается в сторону звенящего колокольчика, бубна, свистка. Остальные дети образую круг, для обозначения границ игры.

Игра «Кукушка» (Дятел, барабанщик, белка).

Цель: развитие чувства ритма и фонематического слуха.

Ведущий прохлопывает ритм, дети  повторяют

Примечание. 1. Можно прокукукать ( проквакать, прогавкать и т. д.)  -дети повторяют ритм.

2. Взрослый прохлопывает ритм, дети разбиты на группы ( воробьи, вороны, кукушки), по очереди повторяют за воспитателем.

Игра «Где позвонили?». 

Для игры понадобится колокольчик или другой звучащий предмет. Ребенок закрывает глаза, Вы встаете в стороне от него и тихо звоните (гремите, шуршите). Ребенок должен повернуться к тому месту, откуда слышен звук, и с закрытыми глазами рукой показать направление, потом открыть глаза и проверить себя. Можно ответить на вопрос: где звенит? – слева, спереди, сверху, справа, снизу.

Игра «Громкие подсказки». Педагог прячет игрушку, которую ребенок должен найти, ориентируясь на силу ударов в барабан (бубен, хлопки в ладоши). Если малыш подходит близко к тому месту, где спрятана игрушка, - удары громкие, если он удаляется - тихие.

Игры на развитие фонематического восприятия.
1. Игра «Близко – далеко». Взрослый издает различные звуки. Ребенок учится различать, где гудит пароход (у-у-у) - далеко (тихо) или близко (громко). Какая дудочка играет: большая (у-у-у низким голосом) или маленькая (у-у-у высоким голосом).
2. Игра. « Жмурки» «Анюта. Я тут».

Ход игры. Завязывают глаза «жмурке» , и он спашивает «Анюта, ты где?», другой ребенок говорит «Я тут». Остальные дети образую круг, для обозначения границ игры.

3. Игра "Волшебный мешочек".

Цель: тренировать детей в различении звуков С и Ш (Р и Л, и .д.) на вербальном уровне.

Оборудование: "волшебный" мешочек, игрушки небольшого размера, названия которых включают соответствующие звуки.

Ход игры. Логопед предлагает детям по очереди достать игрушки из "волшебного" мешочка, назвать их и определить наличие звука С или Ш в ее названии. Победителями являются те дети, которые правильно выполнили задание.

Примечание. Усложненный вариант игры может быть связан с тем, что дети опознают игрушку посредством осязания (в "волшебном" мешочке), затем проверяют себя, доставая ее и показывая другим детям. Затем продолжают выполнение задания.

4. Игра "Поезда".

Цель: упражнять детей в определении количества слогов в слове.

Оборудование:  площадка для прогулки.

Ход игры. Взрослый сообщает детям, я называю слово, а вы образуете «поезда» каждый человек вагончик. В поезде столько вагончиков, сколько слогов в слове. Однако поезда отправляется до следующей станции только в том случае, если дети правильно составили слово. Взрослый сообщает, что поезд не едет, значит надо искать ошибки. Дети под руководством логопеда находят ошибки и исправляют их.

Усложнение. На земле начертить схемы слов – это станции . Взрослый взывает слово, Дети должны образовать состав, встав друг за другом у правильной схемы слова. 
5. Игра "Собери игрушки".

Цель: тренировать детей в определении места заданно звука  в слове.

Оборудование: набор игрушек, три круга начерченных на земле с нарисованными  схемами  места звука в слове (в начале, середине, в конце)..

Ход игры. Детям предлагается внимательно рассмотреть и назвать набор игрушек. Затем логопед просит детей разложить игрушки по трем кругам в соответствии со схемами звукового состава слов, нарисованных рядом с кругами.

Примечание.1. Ведущий называет слово, дети определяют, где находиться звук и выбирают  нужный круг, вставая туда.

   2.Дети должны придумать слова с заданным звуком и выбрать круг с нужной схемой.
6. Игра "Бусы".

Цель: упражнять детей в подборе слов разного слогового состава.

Ход игры. Детям надо встать в круг. Логопед говорит  детям, я назову слово, а вы возьметесь за руки и поднимите их,  так чтобы получились звенья,  по столько человек, сколько слогов в слове. Взрослый  поощряет детей, ответивших правильно, подчеркивает, что бусы получились красивыми.
7.  Игра "Помоги зайчику перейти через речку".

Цель: упражнять детей в слуховом различении изолированного определенного звука  в ряду других звуков.

Оборудование: начертить круги  на земле. Один из ребят – «зайчик»м. Встает перед ними. 

Ход игры. Логопед просит детей помочь зайчику перейти через болото. Для этого им предлагается хлопать в ладоши, когда услышат заданый звук . Далее логопед произносит изолированные звуки, при правильно сделанных хлопках «зайчик2» перепрыгивает с одного "камешка" (круга) на другой. Если дети делают ошибки, зайчик возвращается на предыдущий круг. Игра продолжается, пока зайчик не перейдет через "речку".

8. Упражнение «Какой звук есть во всех словах?»

Педагог произносит три - четыре слова, в каждом из которых есть один и тот же звук: шуба, кошка, мышь - и спрашивает у ребенка, какой звук есть во всех этих словах.

9. Игра «Что лишнее?». 
Взрослый произносит ряды слогов «па-па-па-ба-па», «фа-фа-ва-фа-фа»… Ребенок должен хлопнуть(подпрыгнуть, присесть), когда услышит лишний (другой) слог.

10. Игра"Одинаковые или разные". 
Ребенку на ушко говорится слог, затем педагог произносит тот же слог или совершенно противоположное сочетание звуков. Задача дошкольника угадать, одинаковые или разные слоги были произнесены. Этот метод помогает развить способность различать звуки, произнесенные шепотом, что прекрасно тренирует слуховой анализатор.

11. Упражнение «Подумай, не торопись».

Предложите детям несколько заданий на сообразительность : - Подбери слово, которое начинается на последний звук слова стол. - Вспомни название птицы, в котором был бы последний звук слова сыр. (Воробей, грач...) - Подбери слово, чтобы первый звук был бы к, а последний - а. - Предложите ребенку назвать предмет в комнате с заданным звуком. Например: Что заканчивается на "А"; что начитается на "С", в середине слова звук "Т" и т.д.

12. Игра «Шутки – минутки».

Педагог читает детям строчки из стихов, намеренно заменяя буквы в словах. Дети находят ошибку в стихотворении и исправляют её. Пример:

Хвост с узорами, сапоги со шторами.

 Тили-бом! Тили-бом! Загорелся кошкин том.

13. Упражнение «Звуковой домик» («Звуковая линейка», «Начало, середина, конец»). 

Взрослый произносит слова с заданным звуков, а дошкольники с помощью камушка определяет место звука в словах (начало, середина, конец), перед ним  дорожка нарисована на земле или лежит палочка.

14.  Упражнение  «Чистоговорки».
 Взрослый начинает, а ребенок договаривает последний слог.

 Ба-бо-ба - у дороги два стол... (ба). 

За-зу-за - уходи домой, ко... (за). 

Ти-ди-ти - на Луну ле... (ти). 

Де-де-те - сядем в темно... (те). 

Лю-лу-лю - лук зеленый я по... (лю). 

Фе-ве-фе - посижу я на со... (фе).

15. Упражнение «Отыщи слово, отыщи звук» 

Ребенок должен вставить в стихотворение нужное слово и определить, какой звук пропущен. Землю роет старый к...от (крот), Под землею он живет.

16. « Стоп! Палочка, остановись!»
Цель. Продолжать учить вслушиваться в звучание слов, находить слова, сходные и разные по звучанию, определять место звука в слове, упражнять в самостоятельном назывании слов и четком произношении звуков.

Описание игры. Дети становятся в круг, воспитатель – в центре. Дети называют слова и одновременно передают палочку рядом стоящему. О том, какие это должны быть слова, договариваются заранее. «О каком животном будем рассказывать?» – спрашивает воспитатель. Дети предлагают: «Про котенка». Воспитатель предлагает сначала подобрать слова про то, какой котенок признак предмета(прилагательные). Он называет первое слово и передает палочку кому-нибудь из детей. Тот называет следующее слово и передает палочку рядом стоящему. Через некоторое время воспитатель может сменить задание: «Теперь будем подбирать слова про то, что котенок может делать» (подбор глаголов) или «Давайте придумаем котенку имя» (подбор существительных). Если кто-либо из детей повторяет уже названное слово или слишком долго подбирает его, воспитатель дает сигнал: «Стоп! Палочка, остановись!» Этот ребенок должен выйти из круга. Затем воспитатель предлагает двум детям повторить все названные слова, чтобы все поняли, как их много и все они разные.

17.  «Найди себе пару»
Цель. Продолжать учить вслушиваться в звучание слов, находить слова, сходные и разные по звучанию, определять место звука в слове, упражнять в самостоятельном назывании слов и четком произношении звуков.

Описание игры. Каждый ребенок должен найти себе пару. Для этого кто-то должен сказать слово, а другой отозваться похожим словом (шутка – утка, мишутка). Те, кто составил пару, отходит в сторону. Упражнение продолжается до тех пор, пока все дети не подберут себе пару. Оставшимся помогают составить пару.
18.  «Рифмовка. Шагни три шага» 
Цель. Упражнять в повторении рифмовки.

Описание игры. Воспитатель дает задание: «Трижды повтори рифмовку. 

Говори четко, громко, не торопясь». После , как проговорил, шагни. Предлагаются рифмовки:

- Вновь Агата едет куда-то.

- К деду, Вика, подойди-ка.

- В океане вода тиха иногда.

- Опять у буфета одна конфета.

- В темноте гамак не найти никак.

- Какие-то коты мяукают до темноты.

- Кабан, кабан, не попади в капкан.

- Эта хата так темновата.

19. Игра. «Закончи рифмовку – чистоговорку» 

Цель. Упражнять в подборе подходящих слов, сходных по звучанию. 

Описание игры. Воспитатель дает задание: «Закончи рифмовки, подобрав подходящее слово». Предлагаются рифмовки: 

- ТА-ТА-ТА - В доме… (красота, темнота, 2 кота)

 - ТУ-ТУ-ТУ - Мы идем… (к мосту, к кусту, к коту)

 - ТЫ-ТЫ-ТЫ - Вижу я … (банты, листы, зонты)
Игры на закрепление звукопроизношения и дифференциацию звуков
Сказка с заданиями.
Цель. Дифференциация звуков «с» - «ц» в словах.

Описание игры. Сейчас я вам расскажу сказку. Высоко в горах стоял замок. Жила в этом замке добрая волшебница Фея с красивой дочерью и умным, сильным сыном. Сына звали так, что в имени был звук «с». Как его могли звать? (Дети называют имена, в которых есть данный звук). И дочку звали так, что в ее имени тоже был звук «с». Как ее могли звать? Недалеко от доброй Феи жил злой волшебник Орбод. Он имел сына, в имени которого не было ни звука «с», ни звука «ц». Как его могли звать? В саду доброй Феи во все времена года росли красивые цветы. В названиях их встречаются звуки «с» и «ц». Какие это были цветы? Было в саду много разных животных и птиц, в названии одних животных был звук «с». Какие это были животные? В названии других был звук «ц». Какие это были животные? В саду злого волшебника Орбода росли только колючка да крапива, а дом его охраняли только те животные, в названии которых не было ни звука «с», ни звука «ц». Какие это были животные? У Феи была волшебная палочка. С ее помощью она могла превращать предметы со звуком «с» в предметы со звуком «ц». (воспитатель предлагает одним детям называть предметы со звуком «с», а другим – превращать их в предметы со звуком «ц») В саду Феи росла волшебная яблоня. Тот, кто съедал ее яблоко, становился умным и сильным. Но в сад могли попасть только те, кто называл 2 волшебных слова – одно должно начинаться со звука «с», другое с «ц». А вы можете подобрать такие волшебные слова?

Сказка «На лесной опушке» 

Цель. Дифференциация звуков «р», «рь», «л», «ль» в словах. 

Описание игры. Воспитатель читает сказку: «На лесной опушке жили заяц и зайчиха с маленькими зайчатами. Около дома был огород, где выращивали овощи со звуками «р», «рь», «л», «ль». Какие это были овощи? 

Осенью заяц собрал урожай и решил себе оставить овощи со звуками «рь» и «ль», а овощи с «л» и «р» - продать на рынке. Какие овощи он оставил, а какие продал? 

По пути на рынок заяц встретил ежа с мешком. В мешке еж нес игрушки для ежат, в их названиях были звуки «р» и «л». Какие это были игрушки? 

По дороге заяц встречал много животных. Сначала тех, в названиях которых есть звуки «л» и «ль» (Каких?), а затем тех, в названиях которых есть звуки «р» (Каких?). 

На базаре он продал овощи и решил купить для дома посуду. У енота он купил предметы посуды, в названиях которых есть «л» и «р» (Какие предметы?), а у барсука – предметы посуды, в названиях которых есть «ль» и «рь» (Какие предметы?).

 Вечером заяц вернулся домой. Зайчиха и зайчата были очень рады его покупкам.
Прогулка на велосипедах

Цель. Дифференциация звуков «с» - «ш» изолированно.

Оборудование. Картинки с изображением колеса и насоса.

Описание игры. Воспитатель рассказывает: «Представьте, что вы едете на велосипеде по тропинке в лесу. Вдруг вы прокололи колесо. С каким звуком вырывается воздух из проколотого колеса? (ш-ш-ш). Вы достаете насос и начинаете качать колесо. С каким звуком выходит воздух из насоса? (с-с-с). А воздух из колеса продолжает выходить. Как? (ш-ш-ш). А мы продолжаем качать колесо насосом. Как? (с-с-с). Устали. Пришлось пешком возвращаться домой.» Затем педагог показывает картинки насоса и колеса, а дети произносят соответствующий звук.

Подскажи Петрушке звук 

Цель. Показать, что слова звучат потому, что состоят из звуков, что звуки разные; учить узнавать слова, в которых не хватает первого или последнего звука. 

Оборудование. Петрушка, ширма. 

Описание игры.Воспитатель сообщает, что Петрушка будет называть слова, не договаривая последний звук. Его должны назвать дети. 

- На солнышке грелся черноухий котено… (к).

 - На него смотрел белолапый щено… (к). 

- Охотники развели в лесу косте… (р).

 - Ученик держал в лесу каранда… (ш). 

- На лесную полянку выбежал зая… (ц).
Речевые подвижные игры.

Речевые подвижные игры - один из методов стимулирования и развития речи дошкольников.
Они научат детей быть внимательными к своей речи и речи взрослого, слышать и корректировать речевые ошибки, правильно произносить звуки, разовьют интонационную выразительность речи, грамматический строй, углубят представления об окружающем, а также внимание и память.
Во время игры дети действуют в соответствии с правилами, которые регулируют поведение играющих, способствуют выработки коллективизма, честности, дисциплинированности, ловкости и быстроты реакции.
          Эти игры можно использовать на занятиях и прогулках.
 
ЛИСОНЬКА-ЛИСА
Цель: развивать речь, фонематическое восприятие, активизировать движения.
«Лиса» стоит в центре круга, зажмурив глаза. Дети ходят по кругу и поют. 
Мы по кругу идем,
      Мы лисичку зовем,
      Пусть глаз не открывает,
      Нас по голосу узнает!
 Дети останавливаются, и тот, на кого покажет ведущий, спрашивает: «Лисонька-лиса, где я?» «Лиса» должна, не открывая глаз, подойти к тому, кто задал вопрос, дотронуться игрушкой-лисой и сказать: «Здесь ты!» Затем передать 
лисичку и встать в круг.
 «МЕДВЕДЬ И ДЕТИ»
Цель: упражнять в беге, учить действовать в соответствии с текстом, по правилам, развивать речь.
Дети на цыпочках подходят к спящему в углу медведю и произносят:
Кто уснул под дубком
И накрылся кепчкой?
Тс-с-с!
Тише, дети, не шуметь.
Может это спит медведь?
Этот гость в один присест
Коль проснётся, всех поест!
Медведь просыпается и догоняет детей.

«НУ-КА, МИШЕНЬКА, ВСТАВАЙ»
Цель: упражнять в беге, учить действовать в соответствии с текстом, развивать речь, воспитывать честность, справедливость.
    Выбирается один ребёнок, который будет медведем. Медведь садится на корточки и притворяется спящим. Остальные дети ходят кругом и произносят слова:
        Как-то мы в лесу гуляли
И медведя увидали
  Он под ёлкою лежит
  Растянулся и храпит
       Мы вокруг него ходили
  Косолапого будили:
           Ну-ка, мишенька, вставай
     И скорей нас догоняй!
На этих словах медведь вскакивает и ловит детей. Все убегают в разные стороны. Кого медведь поймает, тот становится медведем.
«ПЧЁЛЫ И МЕДВЕДЬ»
Цель: активизировать движения детей, закреплять представления о повадках животных, учить действовать в соответствии с текстом.
Дети изображают пчёл, летают по поляне, размахивают руками, жужжат. Появляется медведь:
Мишка идёт,
             Мёд у пчёлок унесёт,
   Пчёлки, домой!
Пчёлки возвращаются. Медведь переваливается с ноги на ногу, идёт туда же. Дети произносят слова:
Этот улей-домик наш,
Уходи медведь от нас.
Ж-ж-ж-ж-ж.
Пчёлки машут крыльями, жужжат. Медведь уходит, пчёлки летают по поляне.
КОТ И МЫШИ
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, исполнять главную роль, развивать речь.
Дети - мышки приседают в начерченных кружочках. Ребенок  - кошка сидит в уголке.
Мышки в норочках сидели,           Закрыть лицо широко раздвинуть пальцы.
Мышки в щелочки глядели.
Видят, кошки не видать.
      Вышли мышки погулять.                  Легкий бег на носках.
Мышки корку отыскали                      Приседают, "грызут"
И обедать сразу стали.
Хрум - хрум - хрум!                      Хлопки в ладоши, шум, веселье.
Хрум - хрум - хрум!    
Подняли мышата шум.
Кошка мышек услыхала
И мышаток догоняла!                    Мышки убегают, кашка их догоняет.
               
«КОШКИ – МЫШКИ»
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, быть внимательными, активизировать движения детей.
Играющие держатся за руки, стоят по кругу – это мышки. В центре – кот. Затем мышки приседают и по сигналу медленно встают со словами:
Мышки, мышки, не робей,
Спит усатый котофей.
Кот в центре круга засыпает, и мыши радостно бегут по кругу со словами:
Тра-та-та, тра-та-та,
Не боимся мы кота!
При этом обязательно держатся за руки и кричат, дразнят кота.
По сигналу кот ловит мышку, которая не успеет присесть и построить над головой  «домик» (крышу).
ЛОХМАТЫЙ ПЕС
Цель. Учить детей двигаться в соответствии с текстом, быстро менять направление движения, бегать, стараясь   не даться ловящему и не толкаясь.
Дети сидят или стоят на одной стороне зала или площадки. Один ребенок, находящийся на противоположной стороне изображает пса. Дети гурьбой тихонько подходят к нему, и произносят слова:
 
Вот лежит лохматый пес,
В лапы свой уткнувши нос,   
Тихо, смирно он лежит,
Не то дремлет, не то спит. 
Подойдем к нему, разбудим
И посмотрим: «Что-то будет?»
Дети приближаются к псу. Как только заканчивается чтение стихотворения, пес вскакивает и громко лает. Дети разбегаются, пес гонится за ними и старается поймать кого-нибудь. Когда все дети спрячутся, пес возвращается на место и опять ложится на коврик.
ХОХЛАТКА
Цель. Упражнять в выразительном чтении стихотворения, закрепить знания о повадках курицы-наседки, учить быть внимательными, действовать по сигналу.
Воспитатель, а затем и дети произносят слова:                       
По дворику хохлатка,
По дворику мохнатка
С цыплятами идет.
Чуть дети зазеваются,
Сейчас к себе зовет:
«Куда? Остановитесь!
Куда, куда? Вернитесь!
Не смейте убегать!"
Воспитатель - хохлатка, дети - цыплята идут гулять, разбредаются по площадке.  На слова: «Вернитесь! Не смейте убегать!» - цыплята должны прибежать к хохлатке.
КУРОЧКИ И ПЕТУШОК
Цель: развивать речь, учить действовать в соответствии с текстом, упражнять в беге.
Дети-«курочки» сидят на стульчиках. Ребенок-«петушок» ходит по залу, высоко поднимая ноги и взмахивая руками, как  крыльями.
Ходит Петя у ворот,
Петя песенку поет:
— Ко-ко-ко, ку-ка-ре-ку!
Курам зернышки найду.
Ку-ка-ре-ку!
«Петушок» останавливается и зовет «курочек».
Курочки скорей бегут,
Зернышки клюют, клюют:
- Вот спасибо, ко-ко-ко,
Очень вкусное зерно!
- Мне теперь пора вставать,
Кур в курятник загонять.
Ку-ка-ре-ку!
Петушок кукарекает и догоняет кур.
ЦАПЛЯ И ЛЯГУШКИ.
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, играть по правилам,  исполнять главную роль, развивать речь, упражнять в беге.
Лягушки прыгают в болоте и поют:
«Мы зеленые лягушки,
Мы веселые квакушки,
Громко квакаем с утра:
Ква-ква-ква, ква-ква-ква!»
Неожиданно на болоте появляется цапля и говорит:
«По болоту я шагаю
И лягушек я хватаю!
Целиком я их глотаю –
Хап – хап – хап!»
Увидев лягушат, цапля говорит:
«Вот они, лягушки,
Зеленые квакушки!
Берегитесь, я иду –
Я вас всех переловлю!» Лягушки разбегаются в разные стороны, а цапля их ловит. Осаленные лягушки выбывают из игры.
ЗАТЕЙНИКИ
Цель: развивать речь, воображение, активизировать движения.
Затейник в середине круга. Дети идут по кругу, произносят слова:  
«Ровным кругом друг за другом
Мы идем за шагом шаг.
Стой на месте, дружно вместе,
С делаем вот так».
Затейник показывает движение, дети повторяют.
СОВА
Цель: упражнять в беге, развивать речь, воспитывать честность, справедливость.
На одной стороне площадки дети, на другой - сова. Дети идут по лесу, приближаются к сове и говорят:
В лесу темно.
Все спят давно.
Одна сова не спит,
На суку сидит,
Во все стороны глядит,
Да как полетит!
«Сова» сидит на пеньке. На слова: «Да как полетит!» сова спрыгивает с пенька.  Дети разбегаются, а «сова» их догоняет.
ЗАЙКА
Цель: упражнять в беге, развивать речь, быстроту реакции, воспитывать честность, справедливость.
Дети встают в круг. За кругом прыгает ребенок-«зайка» в маске зайчика.
Дети:
Скачет зайка маленький
Около завалинки,
Быстро скачет зайка —
Ты его поймай-ка.
С окончанием слов «зайка» задевает ладошкой любого ребенка, который будет «лисой». «Зайка» и «лиса» бегут за кругом в разные стороны. Кто первым забежит в круг, тот и выиграл.
ПЧЕЛЫ И ЛАСТОЧКА
Цель: упражнять в беге, развивать речь, воспитывать честность, справедливость.
 Дети-«пчелы» летают и поют:
Пчелки летают,
Медок собирают.
Зум-зум-зум!
Зум-зум-зум!
«Ласточка» сидит в «гнезде», по окончании пения говорит:
«Ласточка встанет, пчелку поймает!»
Затем вылетает из «гнезда» и ловит «пчел».
МОТЫЛЬКИ
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, исполнять главную роль, развивать речь.
Дети изображают мотыльков, бегают, машут руками и говорят:
На зеленом на лугу мотыльки летают
И с цветочка на цветок весело порхают.
Таня:
Таня вышла на лужок,
А в руках у ней сачок.
Берегись-ка, мотылек,
                         Улетай скорей, дружок!               
Дети убегают, а Таня догоняет.
ВОРОБЬИ И ЩЕНОК
Цель: развивать речь, учить действовать в соответствии с текстом, упражнять в беге. Дети-«птички» сидят на стульчиках и произносят текст:
Шарик по двору гулял,
Шарик птичек увидал.
Притаился и молчит,
Сделал вид, как будто спит.
 «Птички» летают     врассыпную.  По сигналу «Шарик» выбегает из   засады и ловит  птиц.        
КОЗЛЕНОК
Цель: упражнять в беге, развивать речь, учить вести диалог, быть внимательными.  Дети идут вокруг стоящего в центре «козленка» и говорят.
Дети:            Выходи, козленок мой,
                      Пободаемся с тобой.
Козленок:     Ме-ме-ме! — звучит в ответ. —
                      А у вас и рожек нет.
Дети:            Выходи, козленок мой,
                      Поиграем мы с тобой.

Козленок:     Ме-ме-ме! Играть люблю,
                             Вот возьму и догоню.                         
 «Козленок» догоняет ребят.
                              
КОЗЛИК И ДЕТИ
Цель: активизировать речь детей, развивать координацию речи с движениями, упражнять в беге.
Дети встают в круг. В центре — ребенок-«козлик». Ребята ведут вокруг него хоровод, а «козлик» поет.
- Я по лесу иду                  Дети идут по кругу.
                              Свою песню пою,
                                  Ме - ме - ме !
                               Подойдите все ко мне!                      Подходят к козлику.
                               Непослушных детей испугаю,           Отходят назад
                               Непослушных детей забодаю!          Убегают от козлика.
                     
Русская народная игра «ПЕТУХ»
Цель: закреплять представления о петухе, упражнять в беге, учить действовать в соответствии с текстом.
       Выбирается «петушок» среди детей. Дети встают в круг и берутся за руки.
Трух-тух, трух-тух-тух,
Дети и «петушок» идут противоходом высоким шагом.
Ходит по двору петух.
Сам со шпорами,
Хвост с узорами.
Под окном стоит,
Дети стоят, не разъединяя рук, а «петушок» машет крыльями
На весь двор кричит.
Кто услышит,
Тот бежит.
                                                        Ку-ка-ре-ку!      
Дети разбегаются, «петушок» их пятнает.
 «ЗАЙЦЫ И ВОЛК»
Цель: упражнять в беге, в прыжках, учить действовать в соответствии с текстом
Один из играющих – волк. Остальные дети зайцы. На одной стороне площадки дети устраивают домики (в кружках). Волк на другом конце площадки в овраге. Дети произносят текст:
Зайцы скачут  скок – скок – скок,
На зелёный на лужок.
Травку щиплют,
Слушают –
Не идёт ли волк.
 Выпрыгивают из домиков и разбегаются по всей площадке. Когда воспитатель произносит последнее слово «волк», волк бежит за зайцами. Старается их поймать. Зайцы убегают, каждый в свой домик.
Развитие лексической стороны речи (формирования словаря)

 Игра «В мире растений» 

Цель игры: Закрепление слов-обобщений: цветы, деревья, овощи, фрукты, ягоды; активизация словаря по данным темам. 

Правила игры. Дети стоят в кругу. Ведущий ребенок берет воображаемое лукошко и говорит: «Соберу в свое лукошко (называет категорию растений, например, листья с деревьев).  Ребенок (тот, что стоит в кругу) берет палочку и рисует листочек на земле и называет дерево. Передает палочку другому игроку и так до первого игрока. Ведущий в конце говорит: я сегодня сдал в аптеку  листья (дубовые, кленовые и т.д.и перечисляет, какие деревья ребята нарисовали, дети стирают листочки, которые назвал ведущий, чьи листочки ведущий забыл назвать, тот и выиграл. Если ведущий назвал все, то выигрывает ведущий. Все дети должны побывать ведущим.

Развитие лексической стороны речи (формирования словаря) 

Игра «Болото».

Описание игры: цапля (ведущий) ловит лягушат. На земле чертят большой круг, это будет пруд. Цапля называет цвет. Ребенок  называет  предмет этого цвета и спасается в пруду, кто не вспомнил предмет, тот проиграл, его цапля сьела. Цапля обнимает руками этих детей, как –будто ест лягушек. Следующую цапли выбирают по считалочке из тех кто спасся от цапли. 

Игра «О чём говорит улица?»
Закрыть глаза и слушать что  звучит. Открыть глаза и сказать, что  услышал.
 Игра «Волшебная палочка» 
Взяв карандаш или любую палочку, постучите ею по разным предметам. 
Волшебная палочка помогает зазвучать  стол, стенку,  и т.д. 
Потом

усложните задание –ребенок с закрытыми глазами отгадывает, какой предмет звучал.

Игра «Жмурки» 
Ребенку завязывают глаза, и он двигается на звук колокольчика, бубна,
Земля, воздух, вода, огонь

Интересная словесная игра для детей на быстроту мышления. Участники игры образуют круг, в середину которого встает водящий. Он бросает по очереди мяч или воздушный шарик игрокам, называя одну из стихий: земля, воздух, вода или огонь. Если водящий сказал слово «Земля!», то тому, кто поймал мяч, нужно быстро (пока водящий считает до пяти) назвать какое-либо домашнее или дикое животное; на слово «Вода!» играющий отвечает названием какой-либо рыбы или водного животного; на слово «Воздух!» – названием птицы (летающего насекомого). При слове «Огонь!» все должны помахать руками. Тот, кто ошибается или не может назвать животное – выбывает. Повторять названия животных, рыб и птиц нельзя.

Словесный волейбол
В этой игре участники, встав в круг, бросают друг другу мячик или воздушный шарик. При этом тот игрок, кто бросает, называет любое имя существительное, а тому, кто ловит мяч, нужно назвать подходящий по смыслу глагол, например: солнце – светит, собака – лает и т.д.. Если игрок называет неподходящий глагол, он выбывает из игры.

На все вопросы – один ответ
Заранее нужно приготовить карточки с названиями различных предметов домашнего обихода. Это могут быть кухонные принадлежности, бытовые приборы, хозяйственные и другие предметы, например: сковорода, кастрюля, пылесос, утюг, веник, швабра и т.д.

Игроки садятся в круг. Ведущий подходит к каждому участнику и предлагает вытянуть из шляпы (коробки) бумажку с названием предмета. Когда все разберут карточки, ведущий встает в центр круга, и начинается игра. Ведущий задает игрокам по очереди самые разнообразные вопросы, а игроки должны отвечать на эти вопросы только названиями доставшихся им в карточках предметов (дополнительно разрешается использовать только предлоги). Правила: нужно отвечать на вопросы очень быстро, при этом тому, кто беседует с ведущим, запрещается смеяться, в то время как остальные участники могут специально смешить его.

Варианты вопросов и ответов:
· Как тебя зовут? – Швабра.

· А чем ты по утрам чистишь зубы – Пылесосом.

· Как называется твоя прическа? – Мочалка.

· А кто твои друзья? – Сковородки.

· У тебя вместо глаз что? – Ложки.

Главная задача ведущего — придумать такие вопросы, ответы на которые невольно вызывает смех как у конкретных игроков, так и у всех остальных участников. Засмеявшийся игрок выбывает из игры. Побеждает самый невозмутимый участник, кот [image: image1.png][IETH BCTal0 8 KDY, 8 LieHTPE Kpyra PEGEHOK - <XaBOPOHOK» C KONOKOMESHKOM 8
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орый умеет сдерживать свои эмоции.

Подготовила учитель логопед  Четверикова В. Е.

